Karakti Fiirdigl
Berattare Beratta
Ylle Rymma
Folke Spela bort
Agamemnon Spela fritt
Tjanare Dromma
Spoke Forvandling

Sjorovar-Jenny Segling

Fardigheter anviands med en sexsidig
tarning. Endast den som har
fardigheten kan anvénda den. Vad
fardigheten kan gora ar upp till
Karaktédren och Berittaren.

For att lyckas med en fardighet
behover man komma upp i mer &n 4 pa
slaget. En lyckad motivation enligt
berittaren ger +1 pa slaget. Stod fran
en annan karaktirs fardighet med en
lyckad motivation ger ytterligare +1 pa
slaget.

Kéaldolmar och Kalsipper the ensidigt rollspel gar ut pa att
gora en resa. Minst tva spelare behovs, men det blir battre
med fler. En av alla spelare maste vara Berattare.
Berattaren dr den som slér pa slumptabellen, och méste
bedoma om de andra spelarna lyckas beskriva sin handling
tillrackligt bra for att fa en bonus pa sitt slag.

Spelet borjar alltid pd samma stille. Om man vill. Vistan
om solen och strax norr om Viskafors. Dar Yllet har hittat
en gubbe i en korg. Gubben foljer med Yllet och de andra
pa sin fard. Men han gar aldrig upp ur sin korg och klagar
mest och dr darfor inte en spelbar karaktar.

Spelet forutsatter en viss kunskap om Kaldolmar och
Kalsipper, men det blir knappast simre av att skarva vad
som hénder, snarare bittre.

Mal med spelet

Slumpscen Sla tva sexsidiga
tarningar och

lagg ihop
resultatet

De tva elaka kungarna fran 2
Basterlandet

Sura gamla gnetar 3
Herrn 4
Svarta generalerna 5
Ho och vietnameserna 6
En storm 7
En ensam gammal val 8
Kaldolmar och kalsipper 9
Rika man 10
Sjosjuka 11
Yllenystan, kryllingar och bryllingar 12
H snds sl bellen?

Slumptabellen anvinds av Berittaren for att bestimma at vilket hall
berittelsen fortsatter. Vi vill ju inte spela Kéldolmar och Kalsipper
fran borjan till slut. Berattaren slar tva sexsidiga tarningar och liaser
av resultatet i tabellen hir ovan. Efter att ett resultat har slagits s&
stryks det fran listan och kan inte traffas pa igen.

Helst ska den dventyrande gruppen traffa pd Ho och vietnameserna
for att inse vad de kan gora, innan de kan ge sig pa De tva elaka
kungarna frin Béasterlandet och befria yllets vinner fran gruvan. Om
man vill hélla sig till den handlingen.

Milet med det héar snabbt hopskrivna spelet ar helt enkelt att beratta en rolig och sedeldrande historia som fortfarande tar
mottagaren pa allvar. Ungefar som skivan. Men spelet bor séklart spelas med en oerhort kommunistisk underton. Om den ar
serios eller inte &r helt upp till de som spelar. Men det kan vara bra att prata igenom det dir innan s att alla &r inne pd samma

Spér.

Spelet ar skapat av Jonas en natt i pestens ar 2021.

Jonas anser sig inte ha nagra rattigheter till ndgot av det
kreativa i spelet.



